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1) Lecture des données

La premiére étape est de lire le jeu de données qui nous interesse. R-Commander lit des
fichiers de plusieurs formats :

- Excel, Access, dBase

- Texte

- Enregistré sur le presse-papier (opérations « sélectionner », « copier »)

- SPSS, Stata, Minitab

a) Exemple de lecture d’un fichier Excel : serpents.xls

e Le fichier serpents.xls contient les mesures de poids et de longueur sur 147 serpents a la
naissance (ici, arrondis a deux décimales).

Fd Microsoft Excel - Serpents. xls

(&) Eichier  Ediion  Affichage  Insertion | Forma) | Quf

DEdey &RV BRI

C1 - I

| A | B ¢ D |
1 Poids Longueur]

T_l 3 BS53

_H:g_1i 33,10 7 48

e Télécharger d’abord le fichier sur votre ordinateur (il est disponible sur le site web du
cours). Ouvrir R, et charger le package Rcmdr.

e Cliquer sur les commandes suivantes dans le menu Données de R-Commander.

Fickiar Edition | Donnéss Statisigue: Graphe: Modde: Distrbutions Oulils  Asde
Bﬁ Données:  Nouveau jeu de donndes.. kPudurmﬂHu:ri

Chasger un jeu de données

Fendie do scrk [T 0 SIL] dopuss un fichie e ol psse paper..
Donndes dans les packages depiis des donndes SPS5.
Jeu de dornées achl L] depuis des données Minitab. .

Gérer les variables dans le jeu de données actf * depuis des données STATA..

- depuss Excel, Access ou dBase,
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e On peut donner n’importe quel nom au fichier, mais on suggére de donner un nom
évocateur de son contenu.

Importation depuis Excel, Access ou dBase

Entrez le nom dun jeu de données © Iserpenl

ok | e | sie |




o Identifier la localisation du fichier sur I’ordinateur et la feuille excel dans le fichier qui
contient les données.
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Regarder dans : I:_} Jeus_donnees j RS
k %) anova-no-2 xls
4 _'lanuva-nu-lxls
Mes documents
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VLEECETN  Nom du fichéer : [Serpents.sis [ |ui|
Fichiers detype:  [Fichier MS Excel (s, 205) =] Annuer |
P

ctionner un tableau M [=] 9

e Le jeu de données est saisi, on peut le constater avec I’option Visualiser. On voit ici les 8
premieres lignes de données entrées. Le logiciel interprete la premiére ligne comme le
nom des variables.

R Commander

Fichies Edtion Donndes Stalidiques Graphes Moddes Distibufions Oulils Aide

R, Doonses | sempent | Edter| Visusioer| Modble: | <P e mocites |
Fendtie de scripl
|i|rpnnb <= sglfueryi{channel = 1, select * from [Sheetlil)

= Wﬂ“r‘-“wmuﬂ*"“‘“-—*

Longueur
1 .89857 8.530317 i'
2 .09778 7.482405
] .71468 9.052204
4 .43723 8.913232
5 .B2579 8.895957
(5] .06344 9.235462
7 .30695 8.934908
8 .51651 8.860978 =l

e On peut ensuite aménager les données : ajouter ou modifier des valeurs, renommer les
variables, créer de nouvelles variables a partir des variables existantes, placer les valeurs
d’une variable en ordre croissant, etc.



2) Représentations graphiques
a) Données univariees

e Histogramme (variables quantitatives continues)

On sélectionne I’histogramme dans le menu Graphes.

R Commander =]
Fichier Edition Données  Statistigues | Graphes Modéles  Distibutions  Ouotils  Aide

i . . Falette de couleurs. ..
:ﬂl%h Données ;| serpent Edlterl iz

[araphe indexé. .

Fenie d i T —
I Graphe higes et feliies. ..

] B oite de dizperzion...
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Il suffit de choisir la variable pour laquelle on veut un graphique, le nombre de classes (si
on veut) et le type d’histogramme.

Histogramme

Vasiable (une]

Languewur |
-
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Une nouvelle fenétre s’ouvre, dont on peut modifier les dimensions pour changer I’allure
du graphique. (Il faut parfois cliquer sur I’onglet RGui en bas de I’écran pour voir la
fenétre graphique.) En cliquant sur le bouton droit de la souris, on peut copier comme
vectoriel et coller dans un fichier .doc. On peut sauvegarder le graphique sous différents
formats (pdf, ps, eps, jpg, png) en retournant dans la fenétre principale de R-Commander
dans le menu Graphes-Sauver le graphe.

- R Graphles: Device 2 (ACTIVE)
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e Diagramme en boite (variables quantitatives continues et discrétes)
On sélectionne la boite de dispersion dans le menu Graphes.
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e Diagramme en pointes de tarte (variables qualitatives)

On considére un jeu de 275 données, soient les fruits préférés d’écoliers parmi les
suivants : banane, orange, nectarine péche, poire, pomme. La variable Fruit est
qualitative.

fruit O] x|

Fruit

1 hanane
Z hanane
3 nectarine
4 poire
E oY arge

On sélectionne le Graphe en camembert dans le menu Graphes.

R Commander

Fichier Ecbion Dornéss Staubques [Graphes Moddles Dishibubons Outle Aide

Graphe indaé
| Graphe liges e feulles. . =
| Bode de disperson... ¥
Fendtie de scetie Graphe quanle-quantle... Sournetire
"Llagld!pﬁi'l'l: :I
¥ Hisc(searpantfPolds, scales= s, col="darkgeray”)

htatncede nusges de ponis

* bagplee ({farpenttPoids, vila Ermmhﬂl
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* ghowDaca(fruic, placsssnc= el - aygFont "), saxwidth=7
. Graphe 30
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Il suffit de choisir la variable pour laquelle on veut un graphique, en I’occurrence la
variable Fruit.

< R Graphics: Device 2 (ACTIVE)

Fruit




e Diagramme en batons (variables qualitatives et quantitatives discrétes)

Ce diagramme est aussi appelé Graphe en barres. 1l suffit de choisir la variable pour
laquelle on veut un graphique.

> fruic <- sglQuery(channel ¥

> shouDatalfruit, placement=  Giaphs das) ogFont '), maxvidth=7

n="Fruit®, col=rai
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b) Données bivariées

e Diagramme de dispersion (deux variables quantitatives)

Note : Lorsque plusieurs jeux de données ont été importés au cours d’une méme session
de travail, on peut passer de I’un a I’autre facilement. Pour travailler de nouveau sur le

jeu de données serpent :
Sélectionnez les données ==l ES

R Commander
Fichier Edition Données

Stz

:uRnﬂ.t Données :

Pour le diagramme de dispersion, on choisit le nuage de points dans le menu Graphes.

o | Palsbis de couleurs. .
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Il suffit de sélectionner la variable sur I’axe des x et la variable sur I’axe des y. Laissons

tomber les options pour I’instant.
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3) Description numérique

e Tableau de fréquences (disponible pour les variables qualitatives seulement)

Pour connaitre le nombre de fois ou chaque fruit est cité dans le jeu de données, on
construit le tableau de fréquences comme suit.

R Commander

Chis ik

* .Table £ countcs for Fruic

banane nectarine orange pache poire
63 35 14 39 41

= l00%, Table/sum(.Tabla) #f percentages for Fruit

banane nectarine OX arge peache poire

25.09050% 12.72727% 5.09%05095 14.18181€ 14.3%05091 Z8.000000




e Moyenne, écart-type et résumé a cinq nombres (variables quantitatives)

Ces quantités sont obtenues a partir du menu Statistiques — Résumés — Statistiques
descriptives.

L Commander

On sélectionne la variable sur laquelle on veut des statistiques ainsi que les
statistiques souhaitées.

Les résultats apparaissent dans la fenétre de sortie dans I’ordre suivant :
X, s, X(1)' Qozs» Josr Yorse X(n)' n

= numSummary (serpent [, "Poids"], statistics=c({"mean", "sd", "gquantiles")}
meSn =d 0% EL% Lo% TLh% 100% 1
3482192 0_9L56l83 3Z2_61867 34 18358 34 85900 3553634 37.60847 147

10



e Quantiles

» Seuls les quantiles d’ordre 0.25, 0.5 et 0.75 ainsi que le minimum et le maximum
apparaissent dans les statistiques descriptives par défaut. Pour obtenir d’autres
quantiles, il faut modifier la commande dans la fenétre de script.

1) Calculer les statistiques descriptives par défaut (voir page précédente) ;
2) Dans la fenétre de script, ajouter les instructions quantiles =c(y,,7,,75,...) alafin de

la commande numSummary pour obtenir les quantiles d’ordre y, , 7,, 7,, etc.

3) Sélectionner la ligne numSummary et cliquer sur Soumettre.
4) Les quantiles apparaitront dans la fenétre de sortie.

Voici un exemple pour les quantiles d’ordre 0.4 et 0.8.

R Commander

Fichier Edition Données Statistiqgues Graphes Modéles Distributions Outils  Aide

&Dnnnﬁas: em-pam| Ed'rlarl\l"nsualiaarl Modalarm

Fenétre de script

numsummary (serpents [, "Poids"], statistics=c{"mean”, "sd", "quantiles"),quantiles=c{0.4,

o ,

Fenétre de sortie Soumetre

> numSummary (serpents [, "Poids"], statistics=c("mean”, "sd", "quantiles") .quantileszc[lj.q.ﬂ.s—‘l
mean ad 40% a0% n

34.88192 0.956183 34.57295 35.66908 147

I I R N Y s

» On peut aussi placer les valeurs d’une variable en ordre croissant. Il faut alors créer
une nouvelle variable, disons poids_ord, a I’aide de la commande sort(Poids) :

Ficksat Eﬁmiﬂm Stahistiques Graphes Modde: Ditibubon: Outl:  Aide

E‘b Dorrkess Hnwmh_.ldedwriu..

Chaeger un jeu de donndes... —
Fendlie de scif  |mporter des données L
munSuasary ' Donndes dans les packages L
ruanSunsary | Jey da données achi ¥

Giérer bes vanshles dans bs psu de donndes acti ¥
o

Fendtte de soie

. "sd", 'qumt.ilu']-_qumt.:.u:-cm.i,:’
iles®) ,quantiles=c{0.4,0.8))

s de donndes.

Calcul d'une nouvelle variable

Vanables existantas (double-cliquer vers 'expression)

Enngueur =
L

Nom de la nowvelle variable Expression & calculer
[poids_ard [sort (Poids)|

L1

[ ok | Awae | ags |

serpent . =]

Longueur poids _ord

82857 5_530317 32.618687 ﬂ
03778 7_48E405 3E_BETEE
7ld4e8 9 _0LEEQ4 3E2_96E13

.gzg‘g_glazaz 32,33364
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e Coefficient de corrélation

Cette quantité est obtenue a partir du menu Statistiques — Résumés — Test de corrélation.

R Commander

serpentfpoids_ord
showDataserpent,

On sélectionne deux variables dans la liste (utiliser la touche « Shift» ou « Ctrl »). On
choisit le Coefficient de Pearson, et on clique sur OK. Pour le moment, il n’est pas
nécessaire de tenir compte de la colonne sur I’hypothése alternative.

* cor.test{serpentflongueur, serpentfPoids, alternatives"two_ sided®, methods"pearson") A
Pearson's product-mowment correlation

data: =serpentfLongueur and serpentiPoids
t = LEZ.0193, df = 145, p-value =< Z.Ze-1&
alternative hypothesis: true correlation is not equal to 0
95 percent confidence interwval:
0.5148808 0.7732242
sample estimates:
Cor

0.7064505 g i

[x I |
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